BILGI
Ogrenme, arastirma veya gdzlem yolu ile elde edilen gercege ya da olguya
bilgi denir.
ILETISIM
Bilginin bir gonderici ve bir alici arasinda ¢esitli yollarla
aktarilmasina iletisim denir.
TEKNOLOJI
Insanoglunun tasarlayarak ilirettigi ya da uygulamaya koydugu faydali,
faydasiz veya zararli her tirli aletler ve arag¢lardar.
BILISIM
Bil gi + ilet isim
= Bilisim

DONANIM
Bilisim Teknolojileri aletlerinin elle tutulabilen fiziksel parc¢alarinin
her birine donanim adi verilir.

YAZILIM
Bilisim Teknolojileri aletlerini kullanmamizi saglayan, kodlanarak
hazirlanmis her tirll programa ya da uygulamaya yazilaim denir.

ARAYUZ
Yazilimlarin i¢erisinde kullanici ile etkilesime ge¢mek i¢in hazirlanmis
yazili ya da gorsel 6gelerin biitliniine arayiiz denir. Sadece klavyeden yazilar
yazarak kullanilan araylizlere komut araylizi, gorsellerle desteklenen ve klavye
ve farenin bir arada kullanildigi araylizlere ise gorsel arayliz(grafik arayiizii)
denir.
ETKILESIM
Kullanicinin bilisim teknolojileri aletlerine fare tiklamasi, dokunma,
klavyedeki tuslara basma, sesli komut verme ..vb. yontemlerle komutlar vermesi
ve bilisim teknolojileri aletlerinin de bu komutlara yanit vermesi olayina
etkilesim denir.
INTERNET
Diinya genelindeki bilgisayarlarin ve bilgisayar agi sistemlerinin
birbirine veri alisverisi yapmak amaciyla baglanmasiyla olusan sisteme internet
denir.
BILISIM TEKNOLOJILERININ KULLANIM ALANLARI

1. Saglik 7. Glnlik Yasam

2. Egitim 8. Mihendislik ve Mimarlik
3. Uretim Sanayi 9. Ticaret & Bankacilik

4. Ugak ve Uzay Sanayi

5. Iletisim

6. Sahne Sanatlari, Sinema ve TV



BILGISAYARIMDA GORDUKLERIM, GORMEDIKLERIM

Donanim

Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin tiimiine donanim denir.

ic Donanim Birimleri (Dahili Donanim): Bir bilgisayarin icerisinde yer alan ve anakarta dogrudan ya da kabloyla bagli olan donanim
birimlerine i¢ donanim birimleri adi verilir.

Dis Donanim Birimleri (Harici Donanim): Bilgisayara kablolu ya da kablosuz olarak disaridan bagh olan giris/cikis ve depolama
araglarinin tamamina dis donanim birimleri denir.

I¢ Donamm
Birimleri

- Gug Kaynagi
- islemci

- Anakart

- Sabit Disk

- Ram Bellek

- Ses Karth

- Ekran Karti

Dis Donanim
Birimleri

- Ekran

- Klavye

- Fare

- Yazici

- Kulaklik
- Mikrofon

islemci: Bilgisayarin beyni diyebilecegimiz donanim pargasidir.
Problemleri ¢ozer islemleri yapar.

Sabit Disk : Bilgisayarda, verilerin kalici olarak depolanmasini ve istenildiginde
silinebilmesini saglayan donanim pargasidir.

Ram Bellek: Kullanicinin bilgisayar tizerinde galismasi sirasinda yaptigi
islemlere ait verilerin gecici olarak tutuldugu donanim parcasidir.
Bilgisayar kapatildiginda ram icerisindeki tiim veriler silinmektedir.

Anakart: Bilgisayarin tiim donanim birimleri arasinda iletisimi saglayan
donanim pargasidir.

Ses ve video karti: Ses ve video gibi iceriklerin
bilgisayarda gosterilmesi ve diizenlenebilmesi igin kullanilir.



Ekran (Monitor): Bilgisayarda yaptigimiz islemleri gsrmemizi saglar.

Klavye: Uzerindeki tuslar yardimiyla bilgisayara metin tiiriinden veri girisinin yapilmasini saglar.

Fare: Secim yapmamizi saglayan bilgisayar parcasidir.
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Kulakhk ve Hoparlor: Sesin bilgisayardan disariya aktarilabilmesi icin hoparlér ve kulaklik

** bilgisayara bilgi girisi yapilmasi i¢in giris donanimlari, bilgisayardaki bilgilerin cikisi icin ¢ikis donanimlari kullanilir.
icerisinde dosya (miizik video gibi) tasiyabildigimiz donanimlar ise hem giris hem cikistir.

Yazici: Bilgisayarda hazirlanan dokiimanlarin kagit tizerinde ¢iktisinin alinabilmesi icin kullanilir.

Bilgisayar donanimlarinin g|r|§ mi? §|k|§ mi? oldugunu hatirlayalim...

t s GIRIS GIRiS ve CIKIS CIKIS
O}J \/ 1. Klavye 1. Usb bellek 1. Yazici
Joystik KD"""' Yazici 2. Mikrofon 2.CD 2. Bilgisayar Ekrani
amera
V 3. Joystik 3. Dokunmatik 3. Kulakilik
Klavye Kulakiik B ] 4. Tarayici Ekran 4. Hoparl
(o) 4. Modem - Hoparior
R ljg 5. Webcam 5. Faks
- edcam , Bilgisayar
f ' Ekrani
Tarayict Usb
Dokunmatik B
) T.:,l
Faks
Mikrofon Modem ¢ Hoparlér

Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaclar dogrultusunda

calistinimasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan progr amlardir.

i§|etim Sistemi Yazilimlari: Bilgisayarin yénetimini saglayan bilgisayar ve kullanici arasindaki arayiiz programlaridir.
Bilgisayarlarda WINDOWS Telefonlordn ico ANDROID en ¢ok ku/lanllar‘l iifetim sistemidir.
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DOSYA YONETIMI

Dosya Nedir?

Bilgisayarda resimler ve diger tim bilgiler(videolar, belgeler, notlar..) dosyadir. Her dosyanin bir adi ve uzantisi vardir.

Yandaki 6rnekte de gorildigi gibi dosyanin adi ve uzantisi nokta isareti ile de
birbirinden ayrilir.

Dosya adi: Genellikle érnekte de oldugu gibi o dosyanin icindeki bilgiyi
cagristiracak sekilde dosyayi hazirlayan kisi tarafindan yazilr.
“Bisikletresmi” burada dosya adidir.

Nokta isareti: Dosya adi ile dosya uzantisini ayirmak igin kullanilan ayrag

gorevini gorir. Nokta isareti onemlidir ve genelde dosyanin hazirlandig program
tarafindan otomatik konur.

Dosya uzantisi: Dosyalarin bilgisayar tizerinden taninmasi dosya uzantisi ile olur.

b l S l kl e.r r'es m l .J pg Bilgisayar bir dosyayi agmadan dnce dosya uzantisina bakar ve resim ise resim

programi ile, yazi ise kelime islemci ile acar.

Dosya Uzantilari
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Ses dosyasi uzantilari ... (mp3, .wma, .wav, .aac vb.) a [ BMP |

Resim dosyasi uzantilari ... (jpg, .gif, .png, .bmp vb.)

Video dosyasli uzantilari ... (.avi, .wmv, .mpg, .mov vb.)

Belge dosyasi uzantilari ... (.txt, .doc, .docx, pdf vb.)

Diger dosya uzantilari ... (“.html”: internet dosyalari, “.swf”: flash(flas) animasyon dosyalari, “.exe”: uygulama dosyalari,
“.rar”: sikistirilmis dosyalar)

s Klasor Nedir?

Bilgisayarimizda dosyalarimizi (mp3, film dosyasi ’
gibi) klasorler icerisine atarak diizen saglariz.




ETiK - INTERNET ETiGi

Etik Nedir?

Etik; dogru ile yanlisi, hakliile haksizi, iyi ile kotlyd, adil ile adil olmayani ayirt
etmek, bunun sonucunda da dogru, hakli, iyi ve adil olduguna inandigimiz
seyleri yapmaktir.

Internet Etlgl internet zerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki
olan davranislarla, yanhs ve ahlaki olmayan davranislari belirleyen kurallar
butinudir. internet etigi, gercek hayatta insanlara gosterdiginiz saygi ve
nezaketin internet ortaminda da gésteriimesidir.

e internet’i insanlara zarar vermek icin kullanmamaliyiz.

e Baskalarinin internet’te yaptigi calismalara engel olmamaliyiz.

e Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina internet yoluyla ulasmamaliyiz.

e internet ortaminda olusturulmus sahte bilgileri yalanci sahit olarak kullanmamaliyiz.
o Ucretini 6demedigimiz yaziimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.

Etik olmayan davranis 6rnekleri..

internet’i insanlara zarar vermek amaciyla kullanmak.

Proje 6devimizi hazirlarken tiim bilgiyi internet sitelerinden almak.
Arkadasimizin cektigi fotografi internet’te kendimizin gibi géstermek.
Arkadasimizin yalnizca bizimle paylastigi &zel bilgilerini internet’te paylasmak.
Kisisel verileri izinsiz kopyalamak ve dagitmak.

Parasini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmak.
Sahte igerik hazirlayarak kullanicilar yaniltmak.

Genel ahlaka aykiri icerik olusturmak ve yaymak.

Komsumuzun kablosuz agini izinsiz kullanarak film indirmek.

DIJITAL YURTTASLIK

Hepimiz bu llkede yasayan ve esit haklara sahip vatandaslar yani yurttaslariz. Birlikte yasayan
yurttaslar olarak, bazi toplumsal kurallara ya da yasalarin belirledigi kurallara uymak zorundayiz.

Yalan séylememek, hirsizlik yapmamak, dolandiricilik yapmamak, hakaret etmemek, trafik kurallarina uymak,
nezaket kurallarina uymak, siraya girmek, cevreyi korumak ve kirletmemek, baskalarinin haklarina saygi
duymak, dogaya saygr duymak gibi...
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- Internet aracilidi ile diinyanin dért bir yanindan birbirine baglanan sumunx
insanlar ayni cevrimici ortami paylasirlar. Tipki, bizim ayni ilkeyi, ayni @
sehri paylastigimiz gibi. Buna dijital ya da siber diinya da diyebiliriz. Ve f

cevrimici ortamda da, gercek hayatta oldugu gibi bazi kurallar vardir. Dijital ortami paylasan
herkesin bu kurallara uymasi beklenir. [ste buna da “dijital yurttaslik” diyoruz. Yani, gercek
hayatta uymamiz gereken tim kurallara Internet’te gezinirken de uymamiz gerekir.
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Eger, dijital yurttashk kurallarina uymaz isek, zorbalik yapmis oluruz. Dijital zorba olmamak icin uzak
durmamiz gereken davranislari hi¢ unutmayalim: 2 .
eBaskalarina hoslarina gitmeyecek sézler séylemek, o
eBaskalarinin kisisel bilgilerini yayinlamakla tehdit etmek, D“‘TN_ YlRTTAS
eOnur kirici s6zler séylemek,

« [zinsiz bir sekilde, baskasina ait bir icerigi ve fotografi kullanmak/yayinlamak,

eKaba sézler iceren mesajlar géndermek, yorumlar yapmak,

eDogru olmayan bilgiler ile profiller olusturmak ve bu profiller tizerinden paylasimlar yapmak,

eGergek disi bilgiler yaymak,

eBaskalarinin sifre ve kisisel bilgilerinin gizliligine saygr duymamak ve bu tir bilgileri ele gegirmeye calismak....




Dijital yurttashgin 9 boyutu..

Diji tal Er i§im: Bireyin, bilgi ve lletisim teknolojilerinin kullanildigi araclardan kendi amaglari dogrultusunda
yararlanabilmesidir. “TEKNOLOJIYI KULLANABILMESI”

Dij ital Ticaret: internet'ten glivenli bir sekilde alisveris yapabilmeli, internetten yapilan alisverisin risklerini
bilmeli ve yaniltici iceriklere karsi dikkatli olmalidir.

Diji tal ileti§ IM: internet’te konustudu, paylasimda bulundugu diger kisilerle saygili bir iletisim kurabilmeli,
Internet ortaminda kisisel bilgilerinin gizliligini kéti niyetli insanlardan koruyabilmelidir.

Diji tal Okur yazar lik: kil telefonlar, tabletler ve bilgisayarlari kullanarak bilgiye ulasabilmeli, bilgiyi
tretebilmeli ve paylasabilmelidir.

Diji tal Etik: Gercek yasamda oldugu gibi Internet’te de etik dederlere saygili olmali, ahlak cercevesinde yapmasi
gereken davranislar sergilemelidir.

Diji tal Kanun: Gergek hayatta su¢ olan tiim davranislarin Internet’te de yapilmasinin sug oldugunu bilir, buna
uymayanlari ilgili birimlere bildirir.

Diji tal Hak ve Sorumluluklar: internet’te kendisine vapilmasini istemedidi davranislari baskalarina da
yapmamalidir. Baskalarinin iceriklerini izinsiz kullanmamalidir.

Diji tal Sagl/k . Bilisim teknolojilerini ve internet’i kullanirken fiziksel ve zihinsel sagligini korumali, bagimhilik
derecesinde kullanimdan ka¢inmalidir.

Diji tal Givenlik: Kisisel bilgi giivenligine internet iistiinde oldukca dikkat etmeli ve Internet ortaminda
gezindigi sayfalarin givenilirligine dikkat etmelidir.

e-De Vlet,' vatandaslara devlet tarafindan verilen hizmetlerin internet ortaminda sunulmasi demektir.

e-Devlet’in Yararlari..

Zamandan kazang saglanir, »

Maliyet diser, verimlilik, hayat kalitesi ve memnuniyet artar, e - d eV| et
Kagit ihtiyaci ve kullanimi azalir,

Var olan bilgilere istediginiz yer ve ortamda ulasmayi saglar.

Hem devlet hem de vatandas icin karar almada kolaylik ve hiz saglanir.

E- devlet sifresi... PTT mudirliiklerinden veya PTT subelerinden e-devlet sifresi alinmalidir. Sifre almak igin kendimiz basvuru
yapmaliyiz. Basvuru esnasinda lzerinde T.C. Kimlik No yazili olan niifus ciizdanimiz yanimizda olmalidir.

e- devlet hizmetlerinden e-okul ile 6grenciler;
eGlincel duyurulari takip edebilirler.

eDevamsizlik, not, haftalik ders programi, sinav
tarihleri, aldigi belgeler, okudugu kitaplar, davranis
notu, yilsonu notlari ve saglikla ilgili fiziksel uygunluk
karnesi gibi kisisel bilgilerine anlik olarak ulasabilirler.

“Internetteki diger tiim bilgiler gibi, internette
paylastigimiz her bilgi de internette stirekli kalabilir.
internet herkese aciktir ve diinyadaki herkes bu
bilgileri takip edebilir. Paylastidimiz her sey bir giin
karsimiza yeniden ¢ikabilir. Internette bizimle ilgili her
sey iz birakir.” ste biz buna dijital ayak izl diyoruz.
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Klavye Tuslari
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Space Bar : Yazi yazarken bosluk birakmaya yarar.
Enter: Yazi yazarken alt satira gegmek icin kullanilir.
Backspace: Sola(geriye) dogru silmek icin kullanilir.

Capslock: Harfleri BUYUK / kiiglik harfe cevirmek icin kullanilir.

Shift: Tuslarin Gizerinde bulunan ikinci karakterlerin yazilmasini saglar.

“

ARGr: Tuslarin Gizerinde bulunan Giglincii karakterlerin yazilmasini saglar.

Ctrl: Kisayollari kullanmak ve simge secimi icin kullanilan tus.




Hafiza Ol¢ii Birimleri

“Hayatta bazi éi¢ii birimleri vardir. Mesela anneniz size ‘Manavdan elma alip gelir misin?’ dediginde siz ‘Kag kilo almalyim?’ diye
sorarsiniz. Iste sizin orada kullandiginiz kilo agirlik 6l¢ii birimidir.Kg, ton gibi.

Bilgisayardaki dosyalarin da biiyiikligiini belirtmek icin kullanilan 6l¢ii birimleri vardir. Bunlara
bilgisayar hafiza birimleri denir.”

Bilgisayarda bilgi ve veri saklanabilen ortamlara bellek denir. Bilgilerin depolanacagi birimlerin ne kadar bilgi saklayabilecegi bellek
kapasiteleri ile olgtliir. En kigik bellek kapasite adi bit'tir.

BYTE = 8 bit e esittir. Bilgisayarlarin tanidigi harf, rakam ve 6zel karakterlerden her biri hafizada 1 baytlik yer kaplar. Yani her bir harfi 1
veya 0 dan olusan 8 karakterlik(bitlik) karsiligi vardir.

Soru :Flash Bellek 2 GB veri saklayabiliyor. Peki bu bellek kag

A harfi mesela = 1byte (8 bit) MB lik veri saklayabilir?

8 BIT (BIT) =1 BYTE (B) ,

1024 BYTE (B) = 1 KILOBYTE (KB)

1024 KiLOBYTE (KB) = 1 MEGABYTE (MB) ‘

1024 MEGABYTE (MB) = | GIGABYTE (GB)

1024 GIGABYTE (GB) = 1 TERABYTE (TB) Cevap:1 GB = 1024 MB ise

2 GB = 2048 MB ur.

Seyma tatilde cektigi 100 MB bUyUklUgUndeki videolardan bir Sinan 2GB'lik flas belledi icerisine 512 MB'lk kag tane oyun
CD'ye kag tane kaydedebilire yUkleyebilirg

Hafiza kartinda 1MB yer acmak isteyen Sevgi, 128 KB'lik kac
fotografi siimelidire




